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I have developed a set of test questions, e.g.

1. What type of input values does the MEAN & VARIANCE block accept?

2. Suppose there are two object generators (CREATE blocks) in the model. The object paths are
connected to each other at some point in the model (e.g. using the SELECT ITEM IN block).
What needs to be done to recognize which generator is responsible for an object appearing
in a common stream after this block?

3. How to model a stream of objects of uniform character (e.g. color = red).

| have developed a table (Tabela 1) with a list of blocks used in the models with a short description.
A small excerpt in English:

EXECUTIVE

A block that organizes a discrete simulation.

Must appear in discrete event models. Must be the first block

viewed from the left. It also allows you to edit attribute information.

CREATE

Object generator

You can choose random distributions of time intervals between objects or a schedule (it can operate
cyclically). You can control the parameters of time intervals distribution from the outside (e.g. Mean
parameter) and the number of objects generated simultaneously (Q connector).

QUEUE
Buffer and also a queue

It can be given a capacity (infinite or finite). On the L output connector - the length of the queue. On
the Q connector - time spent in the queue for the outgoing object. To the input connector R - you can
send a signal to leave the queue (Renege).



Tabela 1. Wykaz blokéw wykorzystanych w modelach wraz z krétkim opisem

Ikonka i nazwa bloku

Opis

Blok organizujacy symulacje dyskretng
Musi wystapi¢ w modelach zdarzen dyskretnych. Musi by¢ pierwszym blokiem
patrzac od strony lewej. Umozliwia takze edycje informacji o atrybutach.

EXECUTIVE
Generator obiektéw
Do wyboru rozktady losowe odstepow czasu miedzy obiektami oraz harmonogram
= (moze dziata¢ cyklicznie). Mozna sterowac z zewnatrz parametrami rozktadu

odstepdéw (np. parametr Mean) oraz liczbg obiektow generowanych jednoczesnie
konektor Q).

Qy ( )

CREATE

Bufor a takze kolejka

Mozna nada¢ mu pojemnos¢ (nieskonczong lub skonczong). Na konektorze
wyjsciowym L — dtugosé kolejki. Na konektorze Q — czas przebywania w kolejce dla
obiektu wychodzacego. Na konektor wejsciowy R — mozna wystac sygnat
opuszczenia kolejki (Renege).

Blok stanowiska obstugi, serwer

Przetrzymuje obiekty przez okreslony (np. losowy) czas. Moze by¢ wiele kanatéw
obstugi. Konektor D (wejsciowy) — czas obstugi. Konektor F (wyjsciowy) — sygnat
czy kanaty sg petne. Konektor C (wejsciowy) — liczba kanatow obstugi.

MEAN & VARIANCE

ACTIVITY
Blok usuwajacy obiekty z systemu (w pewnym sensie dopetnienie CREATE)
S89 Mozna policzy¢ ile obiektdw byto usuniete ogétem a takze ile przez dane wejscie.
— - Dostosowywanie liczby wejsé i wyjs¢ (konektordw) odbywa sie za pomoca
v trojkata.
EXIT
Blok realizujacy wykresy
e N Konfiguracja wykresu w zaktadce ,Dialog”.
— NV
%
LINE CHART
Ny, Blok umozliwiajgcy tworzenie tabel (Global Array) w ktorych przechowac mozna
u wyniki dziatania modelu (a takze dane wejsciowe)
DATA SOURCE CREATE Tabele moga zawierac dane z zakresu liczb rzeczywistych (Real) lub catkowitych
(Integer).
GLJ Blok umozliwiajacy zapisywanie wynikéw m.in. w tablicach (a takze arkuszach
Excela)
- ;‘ Konektor wejsciowy R (Row) odpowiada za numer wiersza w ktorym piszemy.
Ry Mozna tez uzywac wiersza o numerze takim jak numer przebiegu (Run).
WRITE
R Blok obliczajgcy srednig, wariancje i odchylenie standardowe na podstawie
ol |44 danych podanych na wejscie bloku
RS '}i“" Mozna wybrac czy obliczenia dotycza kazdego przebiegu z osobna czy wszystkie
v przebiegi traktowane sg tacznie.
« Std dev




New models

| have developed a new model in which | show how to turn on and off service stations and how to
control the number of service channels depending on the current simulation time (Rysunek 1).

- -

Shutdown - wytaczanie stanwisk obstugi
-— ‘ —————F15D
Q RO L @
v,
\.\ -
o] F %,
Timz] .
A
Sterowanie liczba kanatdw obstugi (zmienne w czasie
Q RLI L ’ @
%
% 103
D F %
5
Time 7 R

Rys. 1. Wtaczanie i wytgczanie stanowisk obstugi oraz sterowanie liczbg kanatéw obstugi zalezne od
czasu symulacji

| also developed a model presenting a "safe queue", that is, | showed how to prevent objects from
disappearing in the generator (block Create) (Rysunek 2). Lookup Table is in reverse mode.
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Rys. 2. W jaki sposob zabezpieczyé obiekty przed znikaniem w generatorze. Prezentacja dziatania
zwrotnicy Select Item Out oraz konwersji wartosci — blok Lookup Table.



